




Цель:
запустить школу разработки компьютерных игр, которая выпустит полноценных
специалистов.

Задачи:
замотивировать, обучить и выпустить в мир IT технологий настроенных на работу
молодых разработчиков с готовым портфолио.

Аудитория:
школьники старших классов, студенты колледжей и ВУЗов, взрослые люди,
желающие стать частью мира компьютерных игр.

Финансирование: ИМКТ, GAME forest, ДВФУ.

Результат:
Заявок на участие - 600
Отборочный этап – 400
Курс лекций по треку – 150
В командах – 100
Сертификаты - 80
































































